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VoG - Victims of Gravity

Installationshinweise:
.zip file in Verzeichnis VoG entpacken.

Folgende Verzeichnisstruktur muf unbedingt beibehalten werden:

Ver zei chnis von C: \ VoG Crash

CRASH2 BWP 308.278 12.06.99 14:30 crash2. bnmp
CRASH1 BWP 308.278 10.06.99 16:46 crashl. bnp
CRASH3 BWVP 308.278 12.06.99 14:33 crash3.bm

Ver zei chnis von C\VoG Credits
CREDI TS BMP 308.278 04.06.99 18:46 credits. bnp

Ver zei chni s von C:\ VoG Def ekt

DEFEKT3 BMP 308.278 12.06.99 14:16 defekt3. bm
DEFEKT2 BMP 308.278 12.06.99 14:05 defekt2. bm
DEFEKT1 BMP 308.278 04.06.99 18:42 defektl. bm
DEFEKT4 BMP 308.278 12.06.99 14:23 defekt4. bnp

Ver zei chnis von C:\ VoG | mages

PALETT~1 BMP 308.278 21.03.99 16:57 Pal etteBi mage. bnp

I Nl TPAL BMP 1.090 22.03.99 18:09 Initpal.bnm

FRAME_ML BMP 308.278 24.03.99 15:47 Frame_ML.. bnp

FRAMVE_K2 BMP 308.278 24.03.99 15:53 Franme_K2. bnp

MAI N BWVP 308.278 15.03.99 19:00 Main. bnp

DHBI KE  BMP 308.278 15.03.99 10:23 dhbike. brmp

FRAME_SA BMP 308.278 24.03.99 15:47 Frame_SA bnp

BRAKES~1 BMP 308.278 26.03.99 14:31 Brakes256_GustavM bnp
BRAKES~2 BMP 308.278 26.03.99 14:31 Brakes256_Pr oSt op. bnp
FRAME_~1 BMP 308.278 24.03.99 15:50 Frame_Turner. bnp
PROTEC~1 BMP 308.278 24.03.99 16:50 Protector_d oves. bnp
PROTEC~2 BMP 308.278 24.03.99 16:49 Protector_Hel mbnp
PROTEC~3 BMP 308.278 24.03.99 16:50 Protector_Hose. bmp
PROTEC~4 BMP 308.278 24.03.99 16:51 Protector_Turtle.bnp
| NTROL~1 BMP 308.278 24.03.99 18:26 Introl_256. bmp
COVPON~1 BMP 308. 278 26.03.99 9: 00 Conponent s256_XT. bnp
COVPON~2 BMP 308. 278 26.03.99 9: 13 Conponent s256_LX. bnp
COVPON~-3 BWP 308.278 26.03.99 8: 59 Conponent s256_XTR. bnp
FORKS2~1 BMP 308.278 26.03.99 9: 43 For ks256_Hi 5. bnp
FORKS2~2 BMP 308.278 26.03.99 9: 42 For ks256_Xvert. bmp
FORKS2~3 BMP 308.278 26.03.99 9: 43 For ks256_M T. bnp
FORKS2~4 BMP 308.278 26.03.99 9: 42 For ks256_MbnsterT. bnp
FORKS2~5 BMP 308.278 26.03.99 9: 44 For ks256_XXL. bnp
BRAKES~3 BMP 308.278 26.03.99 14:31 Brakes256_XTR. bnp
BRAKES~4 BMP 308.278 26.03.99 14: 32 Brakes256_Hayes. bnmp
REQ ST~1 BMWP 308.278 26.03.99 16:46 Registration. bnp

Ver zei chnis von C \VoG I njury
NOSE BMVP 308.278 12.06.99 14:25 nose. bnp
KRANKE~1 BMP 308.278 11.06.99 15:31 krankenhaus. bnp

Ver zei chnis von C:\ VoG Textures
HOLZ1_16 BMP 10.294 03.06.99 11:50 hol z1_16. bnp
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hol z2_16. brmp
hol z3_16. bnmp
pal texture. bnmp
r oox. bnp
grass_16. bnp
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wasser _16. brmp
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Das Trackfile lautet track.vgt und kann mit jedem Texteditor bearbeitet werden.

Programm starten:

VoG.exe im Verzeichnis \VoG starten.

Es erscheint das Titelbild - weiter mit <Enter>

Im Hauptmeni mit <r> zum 'Registration Desk' - Name eingeben und <Enter>
Als nachstes mit <c> die Teile des Downhillbikes auswahlen - mit Cursor

selektieren und mit <Enter> bestatigen
Starten des Spiels mit <s>.

Wahrend des Spiels:

<Cursor Up>

Beschleunigen

<Alt> Hinterradbremse
<Strg> Vorderradbremse
<Left> Links lenken
<Right> Rechts lenken
<Esc> Spiel beenden

Nach einem Sturz © weiter mit <Enter>.
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